
关于举办第二届上海理工大学信息安全竞赛 

—暨上理信息安全战队集训选拔赛 

竞赛说明 

 

一、 CTF赛制介绍 

CTF（Capture The Flag）比赛的概念源于传统的户外游戏“夺

旗赛”，在这个游戏中，参与者分为两队，每队的目标是夺取对方阵

地上的旗帜并安全带回自己的基地。在网络安全领域，CTF沿用了这

一概念，转变成了一种检验计算机安全技能的竞赛形式。 

CTF比赛的起源可以追溯到 1996年，当时在美国拉斯维加斯举

办的 DEFCON黑客大会上首次引入了这种比赛形式。DEFCON是世界上

最大的年度黑客大会之一，旨在促进信息安全社区的交流和发展。最

初的 CTF比赛相对简单，主要是为了娱乐和教育目的，让参与者在实

践中学习和应用网络安全知识。 

随着时间的推移，CTF比赛逐渐发展成为一种全球性的活动，吸

引了来自世界各地的网络安全爱好者、学生、专业人士和研究人员的

广泛参与。比赛的形式也变得更加多样化，涵盖了从逆向工程、密码

学、Web安全、二进制漏洞利用到数字取证等多个网络安全的子领域。

CTF比赛不仅提供了一个平台让参与者可以在实际环境中检验和提升

自己的技能，还促进了知识的交流和分享，激发了人们对网络安全的

兴趣和热情。 

 



二、 尚理 CTF战队（SLCTF） 

  SLCTF战队，自 2021年底成立以来，致力于在网络安全领域培养

创新人才，响应国家网络空间安全人才战略。通过参与蓝桥杯大赛、

网络安全春秋挑战赛、全国大学生信息安全竞赛等赛事，我们为学生

提供了一个优质的学习和竞赛训练平台，促进了以赛促教、以赛促学、

以赛促改的教育理念。 

2023 年，SLCTF 战队在国内外安全竞赛中获得了显著成绩，包括

蓝桥杯网络安全赛全国总决赛一等奖第一名、信息安全与对抗技术竞

赛国赛二等奖、中国大学生计算机设计大赛国赛二等奖、全国大学生

信息安全竞赛华东南赛区决赛三等奖（2项）、陇剑杯全国线下半决

赛入围及省赛以上获奖 20余项，以及参加多项重要的护网行动。 

SLCTF



三、 比赛环境 

 采用统一的 CTF 竞赛平台，计算中心提供比赛用机，比赛用机

已经预安装好比赛需要的环境和工具，参赛选手也可自带电脑参加比

赛，自带电脑建议提前安装安全工具，安全工具示例（包括但不限于

以下工具）： 

 浏览器：Chrome 100 以上版本 A×1Í(~�b 

�¾  

http://202.120.222.101/
http://202.120.222.101/


 

 

2) welink认证 

 注册后会出现 welink 二维码，需要用手机 welink 扫码进行认

证,认证成功以后需要重新登录系统。不进行 welink认证无法进行知

识问答题和场景实操题答题。 

 



 

3) 登录系统 

 Welink认证后用户可以直接登录平台。 

4) 赛题类型 

 点击页面导航栏【挑战】项，进入赛题类型导航页面 

 

5) 解题与竞赛环境开启 

 点击题目可进入解题页面，页面包括题目介绍信息、题目提示

信息、附件信息、答题环境等内容。 



 

 赛题包括普通类型题、附件类题和环境类题。普通类型题可以

根据题目描述或提示直接进行答题；附件类型题需要下载附件，并对

附件进行分析后进行答题；环境类题需要打开独立的环境进行答题，

点击上图【创建实例】按钮开启竞赛环境，系统创建竞赛环境需要等

待一定时间，实例创建完成后，在下述页面点击链接进入环境界面。 

 



 

6) 提交 flag 

 通过分析找到对应 flag,并提交 flag，flag可以多次提交。 

 

7) 评分 

比赛采用国际惯用的动态积分模式(即每道题目的分值将根

据解出选手的数量进行动态计分，每多一个人解出，该题目的分

值会随之下降)，每道题目初始分值 1000，最终成绩取总分由高

至低排列，分数相同情况下，按提交时间算，用时短者排名高于

用时较长者。比赛中的一、二、三血没有额外分数。 

六、 联系方式 

QQ交流群：383874017 （入群申请备注“学号-姓名”） 

联系人：王老师、徐老师 



联系电话：55271110 

电子邮箱：wang_ss@usst.edu.cn  

 

 

七、 其他注意事项 

1. 在报名过程中问题请加入赛事交流 QQ群沟通交流。 

2. 选手必须符合参赛资格，不得弄虚作假。资格审查中一旦发现问

题，则取消其报名资格；竞赛过程中发现问题，则取消竞赛资格。 

3. 参赛选手应遵守竞赛规则，服从大赛组委会的指挥和安排。 

mailto:wang_ss@usst.edu.cn

